
Valentin PEREIRA
23 ans. Passionné de développement informatique et du monde digital en général.
Actuellement étudiant en deuxième année de BTS SIO au lycée Saint Rémi.

Expériences Professionnelles

McDonald'S - CDI étudiant | Glisyjuillet. 2022 - maintenant
Équipier polyvalent & Formateur

Carrefour - CDI étudiant | Amiensdéc. 2021 - juillet. 2022
Employé libre-service

Uber Eat - Indépendant | Compiègneavril. 2021 - nov. 2021
Coursier à vélo

Compétences

Photoshop | Illustrator

HTML 5 | CSS | PHP | 
C, C++, C# | MySQL
Wlangage

Formations & Diplômes

Lycée St-Rémi | Amiens2022 - 2024
BTS SIO - option SLAM

Université de Picardie Jules Verne | Amiens2019 - 2021

Licence Informatique
Lycée Mireille Grenet | Compiègne2018 - 2019
Baccalauréat STI2D - option SIN

Institut Universitaire de Technologie | Amiens2021 - 2022
BUT Informatique

Projets 

Réalisation d'une création de Ebook en ligne

Langues

Anglais B2-C1
Espagnol B2

Contact
Mail:
valentin-pereira@outlook.com

Tel :
+33 7 68 37 10 39

Projet de classe entière d’un site web de gestion de Ebook.
Création et modification complète d’un Ebook au format Epub
en ligne.

Création de jeu Atari (Bomberman) via Unity et Visual Studio en
C# avec une base de données pour les joueurs et parties réalisées 

Qualités

Réalisation de jeu style Atari

Créatif et curieux 

Sens de la communication

Bonne capacité d'adaptation

Loisirs
Dessin papier & numérique

Course à pied

Cuisine

Stage

Réalisation d'un site de gestion de produits | Stage BTS 1ère année
Création d'un site permettant la gestion d'un stock de miel avec
accès administrateur et une base de données dédiée. HTML -
PHP - JS et MySQL

Permis B

Réalisation d'un Arbre généalogique 

Projet de classe entière dans le but de réaliser un formulaire de
gestion de famille et création d’arbre généalogique. J’ai été
chargé de m’occuper de l’affichage de l’arbre généalogique en
C# via Visual Studio ainsi qu’une base de données MySQL.

Réalisation d'un jeu Windev “4mation” | Stage BTS 2ème année
Création d'un jeu Windev “4mation’ en Wlangage avec des
parties locales sur un réseaux interne, comptes utilisateurs, base
de donnée HFSQL.


